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01. 인공신경망이란?

사람의 중추 신경계 체계를 모방하여,

기계가 사람처럼 기억/학습/판단할 수 있도록 한 신경망 기술



02. 사람과 기계의 신경망 구조

- 사람의 신경계



02. 사람과 기계의 신경망 구조

- 기계의 인공신경망

- 시냅스가 중요하다! => 가중치로 표현



03. 인공신경의 원리



03. 인공신경의 원리

- 지도 학습 : 문제,답 제공 -> 일부만 실행

- 비지도 학습 : 문제 제공, 답 없음.

https://www.youtube.com/watch?v=S2hvUoJMqhA

머신 러닝

https://www.youtube.com/watch?v=S2hvUoJMqhA
https://www.youtube.com/watch?v=S2hvUoJMqhA


03. 인공신경의 원리



04. 딥 러닝(심층 신경망)의 등장

- 빅데이터 처리 기술의 발전(가령 GPU 등장)으로 연산 속도 증가!



05. 딥 러닝 학습 전략

- 확률적 경사 하강법
에러를 없애는 방향으로
가중치를 곱함.

- 문제점 : 임의의 시작점에 따라 지역 최솟값(극솟값)에 갇힐 수 있음



05. 딥 러닝 학습 전략

- 드롭 아웃
특정 확률로 유닛(노드)을 없애고 학습.



06. 딥러닝 활용 분야

- 번역기 : 구글 번역, 네이버 파파고



06. 딥러닝 활용 분야

- 번역기 : 구글 번역, 네이버 파파고



06. 딥러닝 활용 분야

- 사진 /음성 인식 : 구글 이미지 검색, 음성인식, 페이스북 딥페이스



06. 딥러닝 활용 분야

- 인공지능 비서 : sk누구, 애플 시리, 삼성 빅스비



06. 딥러닝 활용 분야

- 누구에게나 생길 법한 이야기 : 기러기 아빠 편
https://www.youtube.com/watch?v=CeZGf75_f-c

-시리 vs 빅스비 비트박스 대결
https://youtu.be/tGNRGC0iVU8?t=2m49s

https://www.youtube.com/watch?v=CeZGf75_f-c
https://youtu.be/tGNRGC0iVU8?t=2m49s


07. 인공지능의 한계(?)



07. 인공지능의 한계(?)

- 세계 바둑 랭킹 1위의 커제가 알파고에게 완패하는 모습.
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